muLTirLex Mini Mag

Seznamte se stavebnicil

Stavebnice MULTIPLEX jsou pfi vyrobé a kompletaci podrobovany neustalé kontrole sledujici kvalitu materiali a provedeni. Doufame, Ze
budete s obsahem stavebnice spokojeni. Pfestc v3ak vas chceme pozadat, abyste nejprve (s pomoci seznamu dill) vSechny dily
zkontrolovali, nez je pouZijete pro dokonceni modelu, protoZe pouzité ¢asti bohuZel nelze vyméfiovat. Pokud néjaky dil nebude pinit svdj
ucel, velmi radi jej (po pfekontrolovani) opravime nebo vyménime. V takovém pfipadé, prosim, vadny dil zaslete na adresu dovozce a
nezapomeiite pfiloZit kopii dokladu o zakoupeni stavebnice a struény, ale vystizny popis problému.

Pribézné pracujeme na vylep$ovani nasich modell. Vyhrazujeme si proto pravo modifikovat obsah stavebnice co do tvaru, velikosti,
technologie, materiali a pfisluSenstvi kdykoliv a bez pfedchoziho upozornéni. Prosim vezméte na védomi, e informace a obrazky v tomto
navodu nemohou tvofit zaklad pro jakykoliv pravni narok.

Upozornénit

Dalkové fizené modely ~ a zvlasté modely letadel ~ nejsou hratky v obvyklém smyslu. Jejich stavba provoz vyzaduji technické
znalosti, pfinejmendim urditou zruénost a peclivost, stejné jako ukaznénost a sebejistotu. Chyby a bezstarostnost béhem stavby a
pfi provozu mohou vést ke zranéni osob a $kodam na majetku. ProtoZe vyrobce nema Z&dny vliv na spravnost sestaveni, Gdrzby a
provozovani modelu, vyslovné vas upozorfujeme na tato nebezpeéi.

Dalsi potieby a zafizeni nezbytné pro dokonéeni:
Pijimaé: Multiplex PICO 5/6 (35 nebo 40 MHz die vaseho vysilage)
nebo Multiplex Micro IPD
nebo Hitec HFS-04MG ¢&i jiny aspoii &tyfkanalovy pfijimad (s pinym dosahem) uréeny pro modely letadel.
Magic Mixer#1 pro tfikanalové RC soupravy bez mixa kat. €. 7 3000
Y-kabel pro 4-kanalové RC soupravy, pokud budete ovladat i kiidélka JR040 nebo FU040
Serva: Multiplex Nano S nebo Hitec HS-55 (2x) pro smérovku a vy$kovku
a (volitelné) Multiplex Nano S nebo Hitec HS-55 (2x) pro kiidélka
Elektronicky regulator otacek: Multiplex MULTIcont X-08 UN}
nebo JES 012
Pohonny akumulator: 7-8-Clankové sady 800-1000 mAh NiCd (velikost AA — tuzkové), popt. NiMH sady KAN 1050 mAh nebo Li-poly E-
Tec 7,4 V 1700HP.
Nabijece: MULTIcharger 5008 DC nebo MULTicharger LN 2010, Hitec CG-340, Shark 10, Shark 20 apod.

Dal$i prisluSenstvi a tuning:

Sada plovaku #73 3069

Tuning 1: Pohonna jednotka Easy Glider (Permax 400 s pfevodovkou 3:1) #332688

plus 3,5 mm unase¢ #332310

plus vrtule APC 8x3,8" #733139

plus regulator JES 012, 7-8-¢i. sada NiMH Shark (KAN) 1050 mAh nebo Li-poly E-Tec 7,4 V 1700HP
Tuning 2: Mini Mag Brushless Power Set (motor, unase¢, regulator, vrtule) #332626

Tuning 3: rem Pelikan Power Set (motor AXI 2212/20, regulator JES ECO 18, unase¢ 3,2 mm Model Motors, vrtule APC 8x3,8“
Slow-Fly, Li-poly E-Tec 11,1 V 1700HP nebo SharkPOWER 11,1 V 1800XP)

Lepidla: vtefinova lepidla stfedni hustoty — napf. rcem Pelikan Power Fix, Super Glue nebo Surefix

aktivator pro vtefinové lepidlo — napf. rem Pelikan Aktivator RG, Aktivator Surefix nebo Aktivator Super Glue.

tavné lepidlo
MdZete samozfejmé pouZivat i jina viefinova (kyanoakrylatova) lepidla, ale nepouzivejte typy urené pro lepeni pénového polystyrenu.
Epoxidova lepidla sice zdanlivé poskytuji pevny spoj, ale vzhledem k pruznosti lepenych materiala, mize pfi mechanickém zatiZeni spoj
snadno povolit.
Naradi a nastroje: nlzky, modelafsky niZ, kombinované klesté, $idlo praméru 4-5 mm nebo kulaty jehlovy pilnik, plochy a kiizovy
Sroubovak, pajecka.

Technické udaje

Rozpéti 1010 mm

Délka trupu 820 mm

Letova hmotnost cca 580 g

Plocha kfidla cca 26 dm®

Plosné zatizeni kfidla cca 24 g /dm?

Motor/pfevodovka (3:1) Permax 400/6V

Ovladané funkce smerovka, vyskovka, otadcky motoru, lze doplnit ovladani kfidélek

Pozn.: Pro vlastni stavbu vyjméte z navodu stiedni &ast s obrazky!

Ddlezita informace

Tento model NENI vyroben z pénového polystyrenu. Z tohoto divodu nelze k lepeni pouzZivat ,bild“ disperzni lepidia nebo
epoxidy. PouZivejte, prosim, pouze vtefinova lepidla, a to spolu s aktivatorem (urychlovaéem). Poutzivejte vtefinova lepidla stfedni
hustoty jako je Power Fix, Super Glue apod. Pfi praci s ELAPORem vidy na jednu lepenou plochu (po pfedchozim peélivém
slicovani na sucho, bez lepeni = tfikrat méF a jednou fe2!) naneste aktivator, nechejte zavadnout a na druhou styénou naneste
vtefinové lepidlo. piiloZte dily k sobé a ihned zajistéte proti posunuti.

Pfi praci s vtefinovymi lepidly dbejte zvy$ené opatrnosti. K jejich vytvrzeni dochazi opravdu béhem nékolika vtefin. Nedotykejte
se proto prsty nebo jinymi ¢astmi téla naneseného lepidla. Pouzivejte ochranné bryle na ochranu o&i. Pracujte v dobie vétranych
prostorach! Chrarite pfed détmil Vtefinova lepidla mohou zpusobovat u citlivich osob silné vysuseni a podrazdéni sliznic. Pokud
patfite mezi takové osoby, vyzkousSejte pro lepeni vtefinové lepidlo rcm Pelikan Super Glue, které méa sniZenou drazdivost, nebo
pouzijte polyuretanové lepidlo Purex.




1. Pred stavbou
Zkontrolujte, prosim, obsah stavebnice.
Pomohou vam obrazky 1 a 2 a seznam dill.

2. P¥iprava tahel
Zkontrolujte délku trubic dratovych tahel 43 a 45 a v pfipade
potieby je zkratte.

43 @3/2x275 mm
45 @32/1x300 mm
Ocel 41 30,8x355 mm
TotéZz provedte s tahly 44 a 46.
44 B3/2x275 mm
46 32/1x300 mm
Ocel 42 20,8x355 mm

3. Vlepeni vodicich trubic tahel smérovky a vyskovky

Pozor: je dulezité vnéjsi vodici trubice tahel 43 a 44 vlepit do boc¢nic
trupu po celé deélce, protoze se tim vyznamné zvySuje pevnost
trupu.

Zkontrolujte, zda se tahla ve vodicich trubicich pohybuji lehce a
zabrante proniknuti lepidla dovnitf.

4. Leva polovina trupu

Polovinu trupu upravte ostrym modelafskym nozem dle obr. 3.
Umistéte predni konec vnéj§i trubice tahla 43 dle obr. 5. Trubici
vlozte do drazky a pfilepte ji vtefinovym lepidlem po celé délce.
Montaz serva

Se zapnutou RC soupravou nastavte servo do neutrélu (stfedove
polohy) a nasadte paku na vystupni hiidel serva tak, aby byla
kolma na bok skfifiky serva. Z-ohyb na tahle vySkovky zasuifite do
druhého otvoru v pace serva (od stfedu). Na dratové tahlo nasunte
vnitini trubici 45 a oboji vsunte zepfedu, od Sachty pro servo, do
vnéjsi trubice 43.

Obr. 5

Zasunite servo do Sachty v boku trupu dle obrazku. Pokud pouZijete
jiny typ serva, bude mozna nezbyiné Sachtu serva pfedem upravit.
Kablik serva zasunte dovnitf trupu, aby nepfekazel pfi lepeni
polovin trupu dohromady. Servo upevnéte kapkou tavného lepidla
na kazdou patku.

Pokud nejste prateli zalepovéani serv do modelu, osvédéil se nam
nasledujici postup: Z 3 mm preklizky vyriznéte malé obdéinicky
odpovidajici s malym plesahem rozméru upevriovaci patky serva.
Modelarskym nozem Excel K1 s hoblikovou cepeli ¢. 17 nebo 17A
odriznéte z predlisované Sachty pro servo kousky materidlu
v mistech pro patky serv tak, abyste vytvorili prostor pro preklizkové
desticky. S pomoci aktivatoru a vtefinového lepidla prekliZzkové
desticky dukladné viepte do Sachty serva a servo priSroubujte k
takto vytvorfenému loZi béZnym zpusobem.

Slepte dohromady dily opérné desky upeviiovaciho Sroubu kfidla
33 a 34. Pokud sila prsti nestaci, stisknéte dily dohromady pomoci
kombinovanych klesti a celek poté vlepte do levé poloviny trupu.

VioZte destiCku zadmku 22 kabiny tak, aby koliky zamk( 23 se
pozdéji spolehlivé zachytily mezi desticky 22 a bocnici trupu. Na
styénou plochu na trupu naneste aktivator a nechejte zaschnout. Na
povrch destiCek zamkd naneste stfedni vitefinové lepidio a ihned
piitisknéte na spravné misto. Pokud bude tfeba, pozdéji mizete
jesté lepeny spoj zesilit. Obr. 7

5. Volitelny doplnék

Pokud chcete, miZete model vybavit fiditelnou ostruhou. To je
nezbytné, pokud bude vziétat z asfaltové drahy nebo hodlate model
pozdéji opatfit plovéky, protoZe fiditelna ostruha je zakladem
vodniho kormidla, které je u vodni verze nezbytné nutné. Na obr. 9-
13 vidite postup montaze.

Budete potiebovat lehké kolo o priméru 26 mm (napf. mechové) a
ocelovy drat 1,2-1,3 mm (oboji neni soucésti stavebnice). Sablonu
pro ohybéani dratovych dili najdete na obr. 12a a 13a. Trubici
ziskate z odrezku plastové frubice téhla 44. List vodniho kormidla
vyfiznéte ze 3 mm desticky pénového polystyrenu (Depronu) a do
dratového ramedku jej upevnéte pomoci samolepici pasky. Dle obr.
10 vyfiznéte drazku do obou polovin trupu pro drat a trubici a dle
obr. 11 vyvrtejte také otvor ve stabilizatoru vodorovné ocasni
plochy. Pokud budete montovat ostruhové kolo, je tfeba odfiznout
kluznou botku na spodni strané ftrupu. Ve smérovce vyfiznéte
draZku pro dréat ostruhy.

6. Prava polovina trupu
Polovinu trupu upravte ostrym modelaiskym nozem dle cbr. 04.

Umistéte pfedni konec vnéjsi trubice tahla 44 dle obr. 05. Trubici
vloZte do drazky a pfilepte ji vtefinovym lepidlem po celé déice.
Montaz serva

Se zapnutou RC soupravou nastavte servo do neutralu (stfedove
polohy) a nasadte paku na vystupni hiidel serva tak, aby byla
kolma na bok skfifiky serva. Z-ohyb na tahle vy3kovky zasuite do
prvniho otvoru v pace serva (od stfedu). Na dratové tahlo nasufite
vnitini trubici 46 a oboji vsuite zepfedu, od $achty pro servo, do
vnéjsi trubice 44.

Obr. 06

Kablik serva zasufite dovnitf trupu, aby nepfekazel pfi lepeni
polovin trupu dohromady. Servo upevnéte kapkou tavného lepidla
na kazdou patku.

Viepte zamek kabiny. Obr. 08

7. Slepeni polovin trupu.

Doporucujeme pro tento krok pouzit stiedni nebo husté viefinové
lepidlo. Pokud nemate jesté zkuSenosti s lepenim velkych ploch
vtefinovym lepidle, viele doporucujeme lepit poloviny trupu
Purexem, ktery vam poskytne dostatek Sasu na spravné ustaveni a
slicovani.

nejprve zkontrolujte nasucho, bez lepeni, zda obé poloviny trupu 3
a 4 dobfe licuji. V pfipadé potieby dily opatrné dobruste a slicujte.
Do jedné poloviny trupu vlepte opérnou desku upevhiovaciho
Sroubu kiidla 33/34. Na styéné plochy pravé poloviny trupu 4
naneste tenkou vrstvu aktivatoru a ponechejte zaschnout. Poté
naneste husté vtefinové lepidlo na styéné plochy na levé poloving
trupu 3. Nyni poloviny trupu sesadte k sobé a rychle slicujte. Délici
Cara spoje na trupu musi byt rovna, . nesmi byt zakfivena a trup
zkrouceny.

Obr. 14-15

8. Montaz drzaku podvozku
Nasucho, bez lepeni, vyzkousejte, zda na spodni &ast trupu dobfe
licuje drzak podvozku 74; pfitladte jej tak, abyste zatlagili jeho ,trny*
do trupu. DrZak sejméte, na trup (vletné vytlagenych otvor()
naneste peclivé vtefinové lepidlo. Na drzak nastiikejte aktivator a
dil pfilepte na misto. Obr. 16

9. Pfiprava motoru pro vestavbu

Nyni je tfeba rozhodnout se pro pohonny systém, ktery bude
instalovat:

1. Standard — motor Permax 400/6 V s pfimy nahonem s vrtuli
Guenther nebo MPX 5x4“ Obr. 17 - je soucasti stavebnice

Ktomu: regulator JES 012, 7-&. sada NiMH Shark (KAN) 1050
mAh

2. Standard s pfevodem —~ Permax 400 s pfevodovkou 3:1
Obr. 20
Pohonna jednotka Easy Glider

(Permax 400 s pfevodovkou 3:1) #332688
plus 3,5 mm unasec #332310
plus vrtule APC 8x3,8“ #733139

Ktomu: regulator JES 012, 7-8-¢l. sada NiMH Shark (KAN) 1050
mAh

3. Sport MPX: BL-X 22-18  #33 2627
Sada obsahuje i unased a vriuli

4. Sport rem Pelikan: motor AXI 2212/20, regulator JES ECO 18,
una$e¢ 3,2 mm Model Motors, vrtule APC 8x3,8“ Slow-Fly, Li-
poly E-Tec 11,1 V 1700HP pro létani s plovaky nebo vrtule APC
8x6“ Slow-Fly, Li-poly E-Tec 7,4 V 1700HP pro b&zné létani.

Pro montaZ motoru AXI je tfeba mimé upravit dodavané motorové
loZe — vnitini podéina Zebra je tieba asi o 1 mm sefiznout (v délce
motoru) a Sikmo zbrousit v délce asi 3-4 mm je treba také vystupky,
v nichZ jsou zaSroubovany horni $rouby motorové plepézky. Diky
samolepici Sabloné dodavané s motorem je vyvrtani otvori pro
upevriovaci Srouby v motorové prepazce hracka.

Pokud hodlate létat s plovaky, méli byste volit variantu se
stfidavym motorem.

10. Pripojeni motoru

Vzdy pfedem vyzkousejte! Vrtule se musi pfi pohledu zepfedu
otaCet proti sméru hodinovych rugicek. Pokud se motor otadi
v opacnéem sméru, u stejnosmérného to napravite zaménou obou
vodiClh mezi regulatorem a motorem, u stfidavého zaménou jedné
dvojice ze i vodith mezi reguldtorem a motorem popf.



pfeprogramovanim regulatoru.

11. Montaz motoru

Nasucho, bez iepeni, viozte pohonnou jednotku do trupu — obr. 19
a 21, dle potfeby upravte. Na cely povrch motorového loze peclivé
naneste vtefinové lepidlo. Cbr. 18

12. Upevnéni zapadek zamk( kabiny

Zapadky uzavér( kabiny 23 se do krytu kabiny 5 lepi jako zrcadlové
obraceny par — fi. skoliky mificimi smérem dovnitf. Naneste
vtefinové lepidio na drazkovanou &ast zapadek — v tomto pfipadé
aktivator nepouzivejte — a poté je zatlacte do drazek v krytu kabiny.
Kryt kabiny nasadte na model tak, aby koliky zapadek zapadly do
zamkl viepenych v trupu. lhned pfesné ustavte polohu krytu kabiny
a ponecheijte lepidlo schnout asi minutu. Poté kryt opatrné uvolnéte
a spoje zamkl pfestiiknéte aktivatorem. Obr. 22

Kryt kabiny opét nasadte na trup a zkontrolujte, zda dobfe licuje.
Obr. 23

13. Upevnéni paky vyskovky

Zasunite variabilni koncovku 25 do krajniho otvoru v pace vyskovky
24 a zajistéte ji podioZzkou 26 a matici 27. Obr. 24

Pozor: Dbejte na to, abyste variabilni koncovku namontovali na
spravnou stranu paky. Matici postupné dotahujte tak, aby se
koncovka volné otacela, ale bez vili a potom matici zajistéte malou
kapkou vtefinového lepidla naneseného na vyCnivajici dfik
koncovky. Do koncovky 25 nasroubujte stavéci Sroub (,Cervik") 28
s pomoci imbusové klicky 29; zatim neutahujte.

Do vyfezu ve vySkovce naneste aktivator a viepte piipravenou paku
24 s otvory mifici vpfed. Obr. 24

14. Upevnéni paky smérovky

Zasunte variabilni koncovku 25 do krajniho otvoru v pace vyskovky
24 a zajistéte ji podlozkou 26 a matici 27. Obr. 26

Pozor: Dbejte na to, abyste variabilni koncovku namontovali na
spravnou stranu paky. Matici postupné dotahujte tak, aby se
koncovka voiné otacela, ale bez vili a potom matici zajistéte malou
kapkou vtefinového lepidla naneseného na vyénivajici dfik
koncovky. Do koncovky 25 nadroubujte stavéci sroub (,Cervik”) 28
s pomoci imbusové klicky 29; zatim neutahujte.

Do vyfezu ve smérovce naneste aktivator a vlepte pfipravenou
paku 24 s otvory mifici vpfed. Obr. 26

15. ,Rozpohybovani“ smérovky a vyskovky

Opatrné opakované ohybejte smérovku a vySkovku podél
vylisovaného ,pantu”, abyste uvolnili jejich pohyb. Po
vicenasobném ohnuti z jedné krajni polohy do druhé se budou
pohybovat celkem snadno. Dejte pozor, abyste kormidla neodtrhlit
Obr. 25 a 27

16. Prilepeni ocasnich ploch k trupu

Nasucho, bez lepeni, usadte vodorovnou ocasni piochu (VOP) 7 na
trup a zkontroiujte, zda dobfe licuje. Zvlasté dbejte na to, aby byla
rovnobézZna s lozem kfidla nikde mezi VOP a jejim loZem na trupu
nebyla mezera. Nejlépe to zjistite tak, Ze jednu z vyztuZnych
laminatovych trubek kfidla polozite napfic pfes loZe kiidla a
docasneé ji pfichytite prouzkem samolepici pasky. Nyni pfi pohledu
zepfedu zkontrolujte, zda je VOP rovnobéZna s touto trubkou.
Jakmile jste si jisti, Ze je VOP spravné usazena, pfilepte ji k trupu.
Znovu zkontrolujte spravnost polohy a to, zda ve spoji neni nékde
Stérbina a nechejte lepidlo vytvrdit.

Nasucho, bez lepeni vyzkousejte, zda svista ocasni plocha (SOP) 8
dobfe licuje strupem a je kolma na VOP - ovéite pomoci
pravotihlého trojihelniku nebo podobné pomtcky. Spoj musi byt
tésny, bez térbin. Jakmile jste s usazenim SOP spokojeni, pfilepte
ji k trupu. Obr. 30

17. Upevnéni tahel smérovky a vyskovky

Tahla 41 a 42 protahnéte otvorem ve variabilnich koncovkach 25 na
pakach smérovky a vyskovky, serva se zapnutou RC soupravou
nastavte do neutralu (stfedové polohy), do neutréini polohy
nastavte i kormidia a dotahnéte stavéci Srouby na 28 na
variabilnich koncovkach. Mulzete zjistit, Ze nékteré z tadhel bude
tfeba ponékud ohnout, aby byl zajistén jeho hiadky chod.

Obr. 31-32

18. Montaz podvozku

Kola 71 upevnéte na osy pomoci dvojic stavécich krouzkd 72. Obr.
33 Opatrné stisknéte nohy podvozku k sobé, zasuite do drzaku
podvozku 74 a nechejte zapadnout na misto. Obr. 34

Podvozek je mozno kdykoliv vyjmout pro snadnéji pfepravu
modelu.

Kompletace kfidia

19. Viepeni nosnikd

Zasunte trubkové nosniky kfidla 40 do spojky 31 a piilepte je
vtefinovym lepidlem. Celek vioZte do drazky v kiidle a vyzkouSejte,
zda sprévné licuje. Nosnik vyjméte, do drazky v kiidle naneste
vtefinové lepidlo a nosnik rychle zasunte zpét. Dfive, neZ lepidlo
zatuhne, zkontrolujte podél kiidla od obou koncovych obloukd, 3e
kiidlo je rovné a nezkroucené.

Se standardnim vzepétim model léta velmi dobie je s fizenou
smérovkou, vySkovkou a otadckami motoru. Kdykoliv je moZno
doplnit oviadani kfidélek.

Pokud hodlate model vybavit ovladanim kfidélek, pokradujte
dle ndvodu dalSim krokem. Pokud stavite verzi jen s oviadanou
smérovkou a vyskovkou, pokradujte od bodu 25.

20. ,Rozpohybovani“ kfidélek

Po obou koncich kfidélek profiznéte uUzkou S&térbinu v misté
predlisovaného obrysu kiidélka. Opatrnym ohybejte kiidélka podét
vylisovaného ,pantu”, abyste uvolnili jejich pohyb. Po
vicenasobném ohnuti z jedné krajni polohy do druhé se budou
pohybovat celkem snadno. Dejte pozor, abyste kiidélka neodtrhlit
Obr. 36

21. Montaz serv kfidélek

Serva kfidélek nastavte se zapnutou RC soupravou do neutralu.
Jednoramennou paku nasadte na vystupni hiidel serv tak, aby byla
kolma na bok krabicky serva — pfipravie par zrcadlové obracenymi
pakami.

Zkontrolujte zda serva tésné zapadaji do Sachet vylisovanych
v kfidle. V pfipadé pouziti jiného typu serv muiZe byt nezbytné
Sachtu ponékud upravit. Serva vyjméte a do vyfezu pro patky serv
vpravte trochu tavného lepidla. Servo rychle zatladte do $achty a
podle potfeby pfidejte je$té tavné lepidio.

Obr. 37

22, Kabely serv kFidélek

Rozvinte kabliky serv smérem ke stfedu kfidla. Optimalni délka je
takova, abyste méli ve stfedu rezervu cca 120 mm pro pohodiné
pfipojovani do pfijimace pfi sestavovani modelu. Bude proto tfeba
kabely serv prodlouZit 30 cm prodluzovacim kabelem. kabliky
zasuiite do vylisované drazky a u stfedu zajistéte kapkou tavného
lepidia.

23. Upevnéni pak kFidélek

Zasufite variabilni koncovky 25 do krajnich otvor( v pakach kfidélek
24 a zajistéte je podlozkami 26 a maticemi 27. Pozor sestavte par —
levou a pravou paku. Matici postupné dotahujte tak, aby se
koncovka volné otécela, ale bez vili a potom matici zajistéte malou
kapkou viefinového lepidla naneseného na vyénivajici diik
koncovky. Do koncovky 25 naSroubujte stavéci $roub (,8ervik*) 28
s pomoci imbusové kligky 29; zatim neutahujte.

Do vyfezu v kiidélkach naneste aktivator a vlepte pfipravené paky
24 s otvory mifici vpfed. Obr. 38

24. Montaz tahel kfidélek

Z-ohyb na pfipravenych tahlech kiidélek 30 zasuite do prvniho
otvoru od stfedu v pakach serv kfidélek a druhy konec protahnéte
otvorem ve variabilni koncovce 25 na pakach kidélek. Se zapnutou
RC soupravou nastavte serva i kfidélka do neutralu a dotahnéte
stavéci Srouby 28 na variabilnich koncovkach.

Obr. 39

25. Upevnéte kfidlo k trupu pomoci polyamidového Sroubu 32.
Cbr. 40

26. Instalace RC vybaveni

dalsim krokem je instalace zbyvajicich ¢asti RC palubniho vybaveni
a pohonneho akumulatoru do prostoru kabiny. jednotlivé &asti
rozmistujte tak, abyste bez dal§iho dovazovani dodrseli
pfedepsanou polohu t&zisté — viz obr. 43.

V z4sadé se spravna poloha téZisté doladuje vZdy posouvanim
pohonneého akumulatoru.

Soucasti stavebnice jsou pasky samolepiciho suchého zipu 20421,
které mazZete pouZit pro upevnéni jednotlivych ¢asti palubniho RC



vybaveni. Lepidio na téchto péaskdch nema ale dostateCnou
pfilnavost na Elaporu — pasky je proto tfeba pfilepit kontaktnim
nebo vtefinovym lepidlem.

PFijimac umistéte za upeviiovaci Sroub kfidla ve vzpfimené poloze.
Anténu vyvedte ven ztrupu a pfilepte ji samolepici paskou
k vrcholu kylovky SOP. Regulator otdCek by meél byt umistén
bezprostfedné za motorem.

Montaz vrtule

Dalsim krokem je zkouska motoru, ale nejprve je tieba upevnit
vriuli. Postup se li§i dle pouZitého pohonného systému. V kazdém
pfipadé dbejte na to, aby byla vriule bezpetné upevnéna.
V zakladni standardni verzi je vriule s kuzelem na hfidel motoru
Permax 400 nasunuta a kapkou lepidla pfilepena. V pfipadé bilé
vriule Guenther pouzijte 5-min epoxy, pro vriuli MPX vtefinové
lepidio.

Jakmile je RC souprava pfipravena a vée v modelu zapojeno, je ¢as
pro motorovou zkousku.

Pohonny akumulator kregulatoru otacek nepfipojujte dfive,
dokud jste nezapnuli vysila¢ a neujistili se, ze ovlada¢ nebo
prepinaé plynu je v poloze ,,motor zastaven*.

Zapnéte vysilag, pfipojte pohonny akumulator k regulatoru otacek a
regulator zapojte do pfijimace. Vtomto modelu musite pouZit
reguldtor, ktery je vybaven stabilizatorem napajeni (BEC), ktery
zajisti napajeni pfijimace a serv z pchonného akumulatoru bez
nutnosti na palubu nakladat zvldstni akumulatory pro pfijimac.
Pokud hodlate pouzit Li-poly akumulatory, musi byt regulator uréen
pro provoz s témito akumulatory.

Nyni zapnéte motor a znovu vyzkouSejte, zda se vrtule otaci
spravnym smérem. Pfitom model drzte pevné vruce a predem
odstrafite vSechny lehké pfedméty za modelem, které by proud
vzduchu od vrtule mohl zvifit nebo odnést.

Pozor: dokonce i malé motory a vrtule predstavuji nebezpeci a
mohou zplsobit vazna zranéni.

27. Nastavovani vychylek ovladacich pioch

Je naprosto nezbyiné nastavit spravné smysl a velikost vychylek
ovladacich ploch, protoZze na tom zavisi fiditelnost a celkové
chovani modeiu. Ve vSech niZe uvedenych pfipadech jsou vychylky
méfeny v misté nejvétsi hloubky (8itky) dané ovladaci plochy.

Vyskovka

Nahoru (pfitahnout) cca +11 mm
Dol (potiagit) cca ~11 mm
Smérovka

Doleva a doprava cca 6-10 mm
shodné na obé strany

Kridétka

Nahoru cca +7 mm
Doll cca -3 mm

Magic Mixer #1 (volitelné prislusenstvi) kat. ¢&. 7 3000
MagicMixer#1 dovoluje pouzit jednoduchy tfikanalovy vysilaé pro
ovladani modelu sdvéma servy pro kfidélka a jednim pro
smérovku, ackoliv normainé byste pro takovy model potfebovali
&tyf- nebo pétikanalovou RC soupravu s mixy.

S pouzitim tohoto modulu mizZete MiniMag ovladat napf. i RC
soupravou Ranger 3FM, kiera je dodavéna jako soudast
kompletnich RTF setd Easy Star nebo Space Scooter. Dovoluje
ovladat dvé serva kfidélek a servo smérovky signalem z jediného
kanalu vysilate (povel vievo/vpravo). Serva a nasledné ovladaci
plochy jsou automaticky vychylovany ve spravném smyslu a se
spravnou vychylkou. Pomér, ve kterém smérovka sleduje vychylku
kfidélek - tj. pomér mixu kfidélka-smérovka (zvaného také kombi-
mix) — je u MAGICMixeru#1 pevny a nelze jej nastavovat.

Diferenciace vychylek kfidélek znamena, Ze vychylka kfidélka
nahoru je vétsi, neZ vychylka doli. Timto zpusobem se omezuje
snaha modelu stacet se ven z optimalniho oblouku zatacky pfi
vychyleni kiidélek.

Pokud pouzivate MagicMixer#1, vysilad musi mit aspori nasledujici
funkce:

Kanai 1: kfidélka, spfazena smérovka (3 serva

Kanal 2: Vlyskovka
Kanal 3: Plyn

(1 servo)
(1 regulator otacek)

Serva vmodelu zapojte dle navodu k obsluze
MagicMixe#1. Dbejte na sprdvné zapojeni konektorll serv:
signalovy vodi¢ je na MagicMixeru#1 oznaten symbolem
obdélnikovych pulsa. Signalovy vodi¢ serva ma zpravidla Zlutou,
oranzovou nebo bilou barvu.

modulu

Zapojeni MagicMixeru#i:

r/l = do pfijimace, kanal 1 (vlevolvpravo)
AR = servo pravého kiidélka

AL = servo levého kiidélka

R = servo smérovky

V pfipadé potfeby nastavte spravny smysl vychylek pomoci
pfepinacl smyslu vychylek na vysiladi.

Y-kabel pro serva kfidélek (volitelné) JR040

Y-kabel umoznuje pouzit klasickou &tytkanalovou RC soupravu — tj.
bez elektronickych mix{ pro oviadani dvou serv kiidélek. Obé serva
jsou Fizena signalem z jednoho kanalu, diky tomu, Ze jsou v kiidle
umisténa zrcadlové, kiidélka se pohybuji ve spravném smyslu proti
sobé.

Pozn.: Vtomto pfipadé je tfeba diferenciaci vychylek kfidélek
zajistit mechanicky. Dosahnete toho tak, Ze po nastaveni serv
kiidélek do neutralu se zapnutou RC soupravou, paky serv
nenasadite na vystupni hiidele kolmo vzhledem k boku krabicky,
ale vychylite je o dva zoubky dopfedu. To je tfeba provést pied
vlepenim serv do kfidla.

Pfi pouZiti Ctytkanalové RC soupravy je smérovka oviadana
zviastnim kanalem.

Pocitacova RC souprava
V tomto pfipadé nepotiebujete ani MagicMixer#1 ani Y-kabel.

Vysila¢ musi mit nasledujici funkce:

- Mix pro diferenciaci kfidélek nebo flaperony

- Obraceni smyslu vychylek

- Nastaveni velikosti vychylek

- (volitelne) Mix kfidélka-smérovka (kombi-mix)

Pozn.: Pokud ovlada¢ kfidélek na vysilagi vychylite doprava,
praveé kiidélko se musi vychylit nahoru a levé doli (pfi pohledu
zezadu, od ocasu modelu).

Pokud zjistite, Ze nemdZete nastavit spravné velkosti vychyiek
pomoci RC soupravy, je tieba pfemistit tahla do jiného otvoru
na pace pfisiu$né ovladaci plochy nebo serva.

28. Bude k sezrani!

Soucasti stavebnice je arSik samolepek. Jednotiivé napisy a
symboly miZete rozmistit die obrazku na krabici nebo dle vlastniho
vkusu. Pokud mate verzi s ovladanou smérovkou a vyskovkou,
naleznete na archu samolepky pro zaslepeni Sachet serv kiidélek.
29. Nastaveni spravné polohy té2i§té, vyvazeni

Stejné jako viechna ostatni letadla, musi se v zajmu ovladatelnosti
a stability nalézat t&Zist&¢ Mini Magu ve spravné poloze. Sestavte
model tak, aby byl pfipraven k letu a vlo3te pohonny akumulator.
Tézisté se nachazi ve vzdalenosti 67 mm za nabéznou hranou
krfidla ~ méfeno pfi trupu. Na spodni strané kfidla naleznete
vystupky, které polohu tézisté oznaduji.

Pokud v tomto misté model podepiete prsty, model se musi ustalit
ve vodorovné poloze. Spravnou polohu nastavte posouvanim
pohonného akumulatoru. Jakmile naleznete spravnou polohu
teZisté, oznalte si na trup polohu akumuldtord, abyste vidy
umistovali akumuladtory spravné. (Pozor: pokud pouZivate
akumulatorové sady riiznych kapacit a hmotnosti, mize mit kazda
L,SVoji“ spravnou polohu!) Obr. 43

30. Pfiprava k prvnimu letu
Pro prvni let vyckejte na klidny den. Zvlasté vhodné jsou letni
podvecery, kdy se vitr zcela utisi.

Pfed prvnim vzletem provedtie dikladnou kontrolu dosahu RC
soupravy!

Kontrola dosahu provéfi, ze RC souprava funguje spravné.



Akumulatory ve vysiladi i v modelu museji byt Cerstvé nabité v
souladu s navodem. Pred zapnutim vysilae zkontrolujte, Zze vami
pouZivany kanal je volny a neni pouzivan jinym modelaiem.

Vysila¢ se zcela zasunutou anténou svéfte pomocnikovi, ktery se
nim bude vzdalovat.

Soucasné pohybuje jednim ovladaCem. Sledujte chovani serv.
Servo, jehoz oviadatem pomocnik nepohybuje musi zustavat
klidné, bez kmitl a chvéni do vzdalenosti asi 60 metr(i (toto je
vzdalenost pro RC soupravy Multiplex s pfijimacem Multiplex
s plnym dosahem - u jinych RC souprav a pfi pouziti miniaturnich
pfijimacd s omezenym dosahem se mize [iSit, ale nikdy nesmi byt
mensi nez 20 m). Druhé, ovladané servo se musi v tomto okruhu
spolehlivé pohybovat bez kmitll a jakéhokoliv zpoZdéni. Tento test
ie_ mozno provadét jen tehdy, pokud neni kanal rusen vnéjSimi viivy.
Tj. v okoli by nemél! byt zapnuty Zadny vysilag, bez ohledu na kanal
nebo pasmo, kieré pouziva.

Test dosahu je tfeba zopakovat s motorem v chodu. Nemélo by
dojit k Z&dnému nebo jen nepatrnému omezeni dosahu.

Pokud mate pochybnosti nebo zpozorujete jakékoliv problémy,
nepokousdejte se s modelem vzlétnout. Uvédomte si, Ze model
problém v zadném pfipadé ,nerozchodi“ a ani titul inZenyra a 30 let
praxe v oboru VF elektroniky nemusi zabranit (zcela zbyteéné)
havarii. V8e znovu zkontrolujte, pfipadné poZadejte o radu a pomoc
zkuseného modelare nebo RC soupravu svéfte odbornému servisu.
Pro kontrolu pfineste cely model s vysilatem a celym vybavenim
v&etné nabitych akumulator(.

Prvni let...

NepokouSejte se Mini Mag vypoustét bez béZiciho motorul
Model se startuje vypusténim s mirnym Svihem proti vétru.

A) PFi prvni letu je nejlépe mit podporu zkuseného RC pilota.
Toto je ten nejdileZit®j§i pokyn v celém navodu. Pokud nejste
sam(a) ,veteran knypli“, prvni let modelu svéite zkudenému RC
pilotovi. Sefidi model (,vytrimuje") jej tak, aby bez zasahu do fizeni
letél spolehiivé pfimo a bez houpani. Ovéfi, Ze byla nastavena
spravna poloha tézisté, spravné velikosti a smysly vychylek a model
je stabilni a spolehlivé fiditelny v celém rozsahu rychlosti.

B) Pokud nemizete sehnat na pomoc zkuseného pilota, plati
bod A). Zeptejte se ve vasi prodejné, zkuste kontaktovat nejblizsi
modelarsky kiub...

Jak by mél prvni let vypadat? Zapnéte vysilag, pfipojte pohonny
akumulator, (pokud ma pouzity regulator vypinac, nyni jej zapnéte),
znovu zkontrolujte polohu tézisté, zkontrolujte smysl a velikost
vychylek kormidel, vyzkou$ejte, zda funguje motor. Model drzte s
kfidlem vodorovné, zhruba ve vysi ramen; zapnéte napino motor a
s mirnym Svihem model vypustte vodorovné proti vétru. Model
nechejte poodlétnout rovné asi 10 m, nesnazte se hned za kaZdou
cenu nabrat vySku (pad v disledku ztraty rychlosti bezprostfedné
po startu uz byl pficinou mnoha havarii). Nyni nechejte model v
mirném Ghlu stoupat v pfimém letu nebo mirné zatacce tak, aby se
piili§ nevzdall. Pozor na nadmémé zasahy do fizeni,
Jkormidlovani oviadadi. Ve skuteénosti pro fizeni staéi celkem
malé pohyby ovladacl a model ,je obvykle §fastnéjsi, pokud mu do
létani zbyte¢né moc nemluvite®. Po dosaZeni bezpeéné wvysky
nastavte kfidélka, vySkovku a smérovku pomoci trimi na vysilagi
tak, aby model bez zdsaht do fizeni letél rovné a bez naklonu
kfidla.

V dostate¢né vysce (,0 nékolik chyb nad zemi') se seznamte s
chovanim modelu pfi vypnutém motoru. Ve vysce si nacvitte
piibliZeni na pfistani, takZze budete pfipraveni na situaci, kdy
pohonny akumulator vycerpa energii pro pohon motoru.

Na poc&atku se nepokousejte o ostré obraty nizko nad zemi, zvlasté
ne pii pfiblizeni na pfistani.

Pristarite bezpecné a klidné. Je dobré pfistavat co nejblize k sobg,
protoZe tak muizete model nejlépe sledovat a fidit nejpfesnéji, ale
neni tfeba se o ,pfistani k noze" pokouset za kazdou cenu. Je lepsi
se projit 0 par ulic dal* pro cely model, neZ luxovat kulicky Elaporu
u vasich nohou.

31. Bezpeény provoz

Pfi 1etani s modely je bezpelnost provozu prvofadou zasadou.
DoporuCujeme uzaviit pojisténi odpovédnosti prostiednictvim
modelafské organizace. Pokud vstoupite do modelafského kiubu
nebo organizace, budete moci vyuZit s tim spojené poji$téni. Dbejte
toho, abyste byli odpovidajicim zplisobem pojidténi (pro dalkové
fizeny model letadla s motorem).

Model a RC soupravu udrzujte neustale v dobrém provoznim stavu.
prostudujte co nejvice informaci o provozu RC souprav, modeld, o
nabijeni akumulatoru. Pouzivejte veskeré vybaveni, které zvyiuje
bezpelnost provozu. Mnoho informaci naleznete v katalozich a na
webovych strankach rom Pelikan a Multiplex; jejich autory jsou
modelafi, a texty jsou psany na zakladé jejich osobnich zkuSenosti.
Pfi letani se fidte zdravym rozumem! Létani nad a v blizkosti
pfinlizejicich  divaki neni znamkou zkudeného pilota, ale
nezodpovédného hazardéra. Opravdu zku$eni piloti nemaji v
zadnem pfipadé potfebu se ,producirovat® timto détinskym
zplsobem. Pfipomerite to i ostatnim pilotdm, je to v nasem
spoleCném zajmu. Vzdy létejte tak, abyste nebyli ohroZeni ani vy,
ani jiné osoby. Vzdy méjte na paméti, Ze i ta nejlepsi RC souprava
miZe byt ruSena vnéj§imi viivy. A ani diouha léta bez jakékoliv
nehody neznamenaji Zadnou pojistku pro daldi minutu letu.

My, v Multiplexu a rcm Pelikén vam piejeme mnoho zébavy a
aspéchu pfi stavbé a létani vaseho Easy Glideru.

Klaus Michler
Muttiplex Modellsport GmbH&Co. KG
Technicka podpora a vyvoj

Jaroslav Jina
rem Pelikan
Technicka podpora

Zvlastni poznamka tykajici se polohy tézists:

Pii prvnim letu urCité dodrite vySe uvedenou polohu t83isté.
Kupodivu je roz$ifenym nedvarem nastaveni spravné polohy tézisté
podceriovat nebo dokonce ignorovat. Rada modeléid se navic
nefidi pokyny vyrobce modelu, ale spoléha na polohu tézists
vypoctenou pomoci programu, ktery si stahli z internetu. BohuZel,
at jsou tyto programy jakkoliv sofistikované, nikdy nemohou
zahrmout vSechny viivy a parametry, které polohu té3isté u
konkrétniho modelu oviiviiuji. Navic je vypodtena poloha tézisté
takika vZdy vice vzadu, neZ je poloha doporucena vyrobcem, co? je
velmi nebezpeéné a muZe vést a? k tomu, 3¢ model nebude vibec
riditelny.

Posouvanim  teZisté vpred se model stava ,hodnéisim" a
stabilnéjsim, ale hufe reaguje na fizeni. Posouvanim vzad se stava
model ,Zivéj$im*, rychleji reaguje na vychylky kormidel, ale také
vyZaduje neustdlou pozornost. Pokud se dostanete do stadia, kdy
citite, Ze se model ,rozhoduje”, zda se bude pii viétnuti do zatacky
fidit vychylkou kormidel nebo se ,zvrine* na druhou stranu, popr
pokud leti dobfe na piny plyn, ale pii staZeni plynu ma tendenci
vzpinat prid, je t62isté jiz piilis vzadu!

Pokud se model po vypusténi z ruky po kratkém piimém letu
bleskurychle prekiopi po kiidle a zfiti k zemi, je &2isté vaseho
modelu hodné, ale opravdu hodné vzadu oproti spravné poloze.

Ddlezita poznamka pro modely s Li-poly akumulatory

V praktickém provozu (nejen) Li-poly akumulitorovych sad
jsou dva momenty, které velkym dilem pfispivaji ke sniZeni
Jejich Zivotnosti. Oba jsou zcela ve vasi reZii:

1) Akumulétory vSeobecné - Li-poly zviasté - jsou velmi citlivé
na pretéZovani v zdvérecné oblasti vybijeci kiivky, kdy napéti
¢lanki prudce klesa. Nesnazte se proto akumulétory ,,vydojit
do posledni kapky“; s modelem pristarite ihned, jakmile
zaznamendate, Ze se v dusledku poklesu napéjeciho napéti
snizil vgkon motoru.

2) Po letu nebo po jizdé nezapominejte ihned odpojovat
pohonnou sadu od reguldtoru otacek. | kdyZ vypnete vypinac
na regulatoru otaéek, ¢ast obvodd regulatoru  ziistava
v &innosti (mj. proto, aby mofor zistal i po vypnuti regulatoru
odpojeny) a odebird proud — ne velky, ale dostateény na to,
aby béhem pomérné kratké doby akumulatory hluboko vybil —
to znamena poskodil nebo zniéil.



Seznam dil( Mini Mag

Cislo Stavebnice | Nazev Material Rozméry )
1 1 Navod ke stavbé papir Ad
2 1 Arsik samolepek potisténa samolepici folie | 400x700 mm i
3 1 Leva polovina trupu péna ELAPOR kompletni dil
4 1 Prava polovina trupu péna ELAPOR kompletni dil
5 1 Kryt kabiny péna ELAPOR kompletni dil
6 1 Kfidio péna ELAPOR kompletni dil )
7 1 Vodorovna ocasni plocha péna ELAPOR kompletni dil
8 1 Svisla ocasni plocha péna ELAPOR kompletni dil
Drobné dily
20 2 Suchy zip (hacky) Plast 25x60 mm
21 2 Suchy zip (smycky) Plast 25x60 mm
22 2 Zapadka zamek kabiny Plastovy vylisek
23 2 Kolik zamku kabiny Plastovy vylisek
24 4 Paka kormidla zalepovaci plast
25 4 Variabilni koncovka kov
26 4 Podlozka kov M2
27 4 Matice kov M2
28 3 Pojistny Sroub imbus ,Cervik* kov
29 1 Imbusova klicka kov
30 2 Tahlo kfidélka, jeden Z-ohyb kov G1x70 mm
31 1 Spojka nosniku kridla Plastovy vylisek
32 1 Upevriovaci Sroub kfidia Polyamidovy $roub M5 x 50
33 1 Opérna deska upeviovaciho $roubu kfidla A Plastovy vylisek

Opérna deska upevnovaciho $roubu kfidla B Plastovy vylisek
Sestava tahel
40 2 Nosnik kfidla Laminatova trubka @6/4x300 mm
41 1 Ocelové dratové tahlo se Z-chybem pro vyskovku ocelovy drat (struna) 30,8x355 mm
42 1 Ocelové dratove tahlo se Z-ohybem pro smérovku | ocelovy drat (struna) 20,8x325 mm
43 1 Vné&jsi obal (vodici trubice) lanovodu vyskovky plast &3/2x275 mm
44 1 Vnéjsi obal (vodici trubice) lanovodu smérovky plast @3/2x225 mm (275 mm)*
45 1 Vnitfni trubice lanovodu vyskovky plast @2/1x300 mm
46 1 Vnitfni trubice lanovodu smérovky plast @2/1x275 mm (300 mm*)
*) dodavana délka, zkratte na spravnou délku
Pohonna jednotka
60-63 1 Motorové loZze Permax 400 Viz nize
50 1 Motor Permax 400/6 V
52 1 Vrtule Plast 125x110 mm
Dvoudilné motorové loze Permax 400
60 1 Motorova pfepazka Plastovy vylisek
61 1 Drzak prepazky Plastovy vylisek
62 2 Sroub kov M2,5x4 mm
63 4 Sroub samofezny kov 2,2x13 mm
Podvozek
70 1 Hlavni podvozek ocelovy drat 2,5 mm, pfedohybano
71 2 Lehka kola plast 53 mm, @2,5 mm hridel
72 4 Pojistny krouzek kov a8/2,7x5 mm
73 4 Staveéci Sroub kov M3x3 mm
74 1 Drzak podvozku Plastovy vylisek

DOVOZCE:
rcm Pelikan

Doubravice 110

533 53 Pardubice

Tel: 466 260 133
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Zakladni informace o modelech letadel

Kterékoliv letadlo — at' skutecné letadio nebo model ~ miZe byt oviadano kolem tii hlavnich os prochazejicich tézistém modelu: svisié
(bodeni), pficné (kiopeni) a podélné (klonéni).

Pokud hybete vySkovkou, poloha modelu se méni okolo pfi¢né osy. Pokud pohnete smérovkou, model se otadi okolo svislé osy. Pokud
pohybujete kfidélky, model se naklani okolo podéiné osy. Vnéjsi vlivy, jako je vitr nebo vzdugna turbuience, mohou zpUsobovat vychyleni
modelu ze zamySlené letové drahy — pokud k tomu dojde musi pilot reagovat tak, aby model vratil do pozadovaného sméru a vysky.
Zakladni metodou pro zménu vysky modelu (letové hladiny) je zména otacek motoru a vrtule. Otacky elektromotoru se zpravidia oviddaji
prostiednictvi elektronického regulatoru otagek. PfitaZeni vyskovky (vychyleni nahoru) rovnéz zpisobuje stoupani modelu, ale déje se tak
za cenu ztraty rychlosti — az po dosazeni minimali letové rychlosti. Pokud rychlost modelu pokiesne pod tuto mez, nasleduje pfetazeni a

pad k zemi. Maximaini Ghel, pod kterym mizZe letadio stabilné stoupat zavisi na vykonu motoru.
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Profil kfidla

Kfidlo je opatfenc nesoumérnym profilem s klenutou stiedni
kiivkou, ktery je za letu obtékan vzduchem. V daném &asovém
Useku musi vzduch pohybujici se nad kiidlem urazit veétsi
vzdalenost, nez vzduch obtékajici k¥idlo ze spodu. To zplsobi
snizeni tlaku na hornim povrchu kfidla — rozdil takt na hornim a
dolni povrchu kfidla se nazyva vztlak a je to sila, ktera letadlo ,drzi*
ve vzduchu. Obr. A

Pro zajisténi stabilniho letu a fiditelnosti musi se té2isté vaseho
modelu - stejné jako kteréhokoliv jiného letadia ~ nachazet ve zcela
uréitém misté. Pfed prvnim vzietem je absolutné nezbytné polohu
tézisté zkontrolovat a spravné nastavit!

Poloha t€zisté se obvykle udava jako vzdalenost od nabézné hrany
kfidla, méfeno bezprostfedné u trupu. Podepiete kfidlo modelu
viomto misté dvéma prsty (nebo jesté lépe pouZite vyvazovaci
zafizeni MPX CG Gauge #69 3054) — model by se mél ustalit ve
vodorovné poloze (viz Obr. B).

Pokud model nezaujima vodorovnou polohu, je tfeba posunout
letové vybaveni (napf. pohonny akumulator). Pokud by to nestacilo,
je nezbytné nutné umistit potfebné mnozstvi zatéZe (olovéné broky,
plastelina) do pfidé nebo ocasu modelu a dokladné je zajistit.
Pokud je model t&%ky na hlavu, pfidejte zatéz do ocasu; pokud je
model t€2ky na ocas, pfidejte zatéz do pfidé. Pfestose vas Cetba
literatury vénované elektroletu mohla vydésit k smrti starosti o
dosaZeni minimalni letové hmotnosti, nevahejte potiebnou zatéz do
modelu opravdu instalovat. Zatimco model této velikosti pfidani
nékolika gram( navic ani nepociti, za nespravnou polohu tézisté se
vam pomsti okamzité.

Uhel sefizeni je rozdil mezi uhly nabéhu kfidla a vodorovné ocasni
plochy. Za pfedpokiadu, ze jste pracovali pedlivé a namontovali
kiidlo a VOP sprdvné a bez mezer nebo spar mezi plochou a
trupem, je tento dileZity parametr nastaven automaticky.

Pokud se pfesvédéite, ze oba tyto parametry (poloha tézisté a thel
sefizeni) jsou nastaveny spravné, mozete si byt jisti, Ze pii
zalétavani modelu nenarazite na adné zavazné probiémy. Obr. C
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Ovladaci plochy (kormidia) a jejich vychylky

Rizeni modelu bude bezpelné, spolehlivé a piesné, jenom tehdy,
pokud se budou ovladaci plochy pohybovat volné a hladce a budou
nasledovat pohyby ovladacii na vysiladi ve spravném smyslu a ve
spravné maximalni velikosti. Velikosti vychylek udavané v tomto
navodu byly stanoveny na zakladé mnoha zkusebnich let, a proto
ddrazné doporutujeme, abyste je pro prvni lety dodrzeli. Pozdéji je
mizete upravit dle vasich osobnich zvyklosti.

Vysila¢ a oviadage

Vysilag je vybaven dvéma pakovymi oviadadi (knyply), jejichz
pohyb se prostfednictvim RC soupravy pienasi na pohyb serv,
které nakonec ovladaji jednotliva kormidla modelu.

Ovladace fidi kormidla nasledovné:

Kfidélka (vievo/vpravo) Obr. D
Vyskovka (nahoru/doll) Obr. E
Plyn (motor vypnut/zapnut) Obr. F

Na rozdil od ostatnich se ovladad plynu nevraci automaticky do
neutralni polohy ve stfedu, ale je aretovan v libovolné poloze
pomoci zapadky a zoubkované kulisy v mechanismu oviadace
uvnitf vysilace. Pfi pouzivani a nastavovani vysilade se, prosim,
fidte disledné pokyny uvedenymi v navodu pro jeho obsluhu.



LETANIi S MODELEM MiniMag

Pokud nejste jiz zkuSeny pilot, dirazné doporu€ujeme svéfit Gvodni let zkuSenéjSimu kolegovi.

Neni fto ?adné ostuda; uvédomte si, Ze nové ,dospélé” letadio
nejprve zalétavaji velmi zkuseni tovarni zalétavadi, a feprve potom
s nim létaji obycejni piloti. Rizeni RC modelu vyZaduje urdité reflexy

a dovednosti, se kiterymi se bohuzel ¢lovék nerodi. Neni slozité ani Start s motorem

tézké je ziskat, ale vyZaduje fo urGitou dobu. | piloti skutecnych e T T e

letadel létaji nejprve ve strojich s dvojim fizenim, které jim instruktor N

zpocatku predéava jen v bezpecné vysce. Jakmile zvladnou let, prijde J

na fadu ndcvik vzletu a piistani a teprve po néjaké dobé let sélo. \ __N/

Presné tak to funguje i u fizeni modeli. Prosim neocekavejte, 2e bez —— /” Model s béZicim
Jakychkoliv predchozich zkuSenosti bude schopni ,,model hodit a ono ha motorem

fo poleti” \ \ se vypousti
Pokud jste nékde ve filmu nebo v televizi vidéli amerického Povsimnéte si, Ze nase vodorovné
mladence fidiciho model pomoci zurivého kormidlovani“ oviadadi, postaviéka je v pohybu.

vézte prosim, Ze nic neni vice vzdéleno pravdé. Ve skutecnosti jsou Vypusténi modelu

potirebné pohyby ovladaci pomémé malé a vétsina modell: Iéta lépe, vyzaduje mirny Svih, < \\

kdyz jim ,do toho moc nemluvite”. Jde o to, naucit se udélat ten nestadi jej jen \

pravy pohyb v pravou chvili. "polozit" do vzduchu.

Krok 1: Start z ruky a vytrimovani modeiu &

Model startujte vZdy proti vétru. Smér vétru zjistite sledovanim
stuzky uvazané na anténu nebo nékolika stébel travy, ktera vyhodite -
do vzduchu. Zapnéte vysilac. Zapojte a vlozte do modeiu pohonny akumuldtor. Model drzte dle obrazku v ruce zhruba ve vySce odi.
Zatimco vysila¢ drzite v druhé ruce, dejte piny plyn a model s mirnym Svihem vypustte pfimo a vodorovné. Nehazejte piili§ prudce nebo
nahoru & doli. Uvédomte si, Ze model letadla musi mit ur€itou minimalni rychlost (padové rychlost), aby mohl letét. Nestadi jej proto jen
JpoloZit do vzduchu®, Je dobré pfistavat napf. do vysoké travy, aby model nedoznal zbytecné uhony. Pokud nejste zkuseny pilot, je lépe,
pokud start svéfite pomocnikovi a budete se tak moci piné soustfedit na fizeni.

Pokud je model spravné vytrimovan, bude MINIMAG Zivé stoupat bez jakékoliv manipulace s-oviadatem vyskovky. Pokud MINIMAG po
vypusténi ztraci vysku, pfitdhnéte ovladac vyskovky ponékud (jen malo!) k sobé. Model si to namiii nosem vzhuru a bude stoupat.

Krok 2: Létani

Po vypusténi modelu nechejte motor bézet a nastoupejte do vysky 25-30 metril, kde zaénéte provadét zatacky tak, abyste model udrzeli
v blizkosti.

Pozor

MINIMAG je pomérné maly model — nepoustéjte jej proto pfilis daleko od sebe. Pamatujte, Ze model mlzZete bezpeéné fidit jen
tehdy, pokud spolehlivé rozpoznate jeho polohu za letu. Bezpeény dosah RC soupravy je podstatné vétsi, nez ,dosah” vasich oé&i.

Jak se model fidi?
Na rozdil od auta nebo lodé se letadlo pohybuje v trojrozmémém prostoru a proto je Gcinek kormidel jiny, nez kdyZ otocite volantem nebo
kormidelnim kolem. K zatoCeni také nestaci jen pouhé vychyleni smérovky na pfislusnou stranu. Dale také je tfeba si uvédomit, Ze fizeni
modelu je proporcionalni, to znamend, ze tmérné vychyleni ovladace se vychyiuje i pfisludné kormidlo nebo pfidava &i ubira plyn. Potiebné
vychylky pak ovladacl jsou vétsinou jen velmi
maté, nikoliv doraz-doraz.
Vyskovym kormidlem (vyskovkou) oviadate Prilet zatacky o 180 stup
model ve svislé roving; jemnym pfitaZzenim
oviadate  vyskovky ksobé dosahnete
stoupani modelu, naopak jemnym potlacenim
ovladacCe od sebe klesani. Model ovSem neni
schopen trvale stoupat jenom v dUsledku
vychyleni vySkovky, potiebuje k tomu energii
doddvanou motorem. Pokud tedy chcete
stoupat, musite pfidat plyn - v opaéném
pfipadé mode! zadne ztracet rychlost a pokud
byste vCas nezasahli, mohl by se zifitit pravé
v disledku ztraty rychlosti.
Smérovym  kormidlem (smérovkou) u
modelu  bez  pficného  fizeni  kiidélky Uvadani do
oviddame nejen zataceni, ale i naklon Pfimy let naklonu
modelu. Za normalnich okolnosti model leti )
pfimo bez néklonu s kiidlem vodorovné. I
Zatacku naopak model proléta v naklonu — A
pro kazdou rychlost a polomér zatacky
existuje urcity optimalni naklon, kdy model Vychylky kormidel pfi praletu zatackou doleva
ztraci minimum energie — to je dllezité i
pfedevdim v klouzavém letu, kde ztrata Vievo | e e e N Sme )
. . ! - i X ; mérovka
energie znamena ztratu vySky a zkraceni Vpravo | e
doby letu. Cim vétsi je rychlost modelu a i

Primy let naklonu

fia

D Vyrovnavani
|
i

Staly
nakion

mensi polomér zatacky, tim musi byt naklon PFitazeno
vySSi.

Vychylite-li ovlada& smérovky na jednu stranu
— napf. doleva - stane se toto: model se
nakloni doleva, zacne jen neochotné zatacet
vlevo a za¢ne klesat. To je zpusobeno tim, Ze

ottt T — Vyskovka

Potlacteno




jakmile se smérovka vychyli ze svislé roviny, zagne zarovefi pusobit jako vySkovka — a to jako vyskovka vychylena doli, potladena, nutici
model klesat. Prilet zatacky proto vyzaduje i praci s vy$kovkou — musime ji mirné piitahnout, aby model zataku prolétal bez ztraty vysky
(nebo jen s minimaini ztratou v klouzavém letu bez motoru). Pfitazeni vygkovky u naklonéného modelu ma oviem jesté dalsi ucinek,
protoZe naklonéna vyskovka plisobi také jako smérové kormidlo — nastésti nam pfitazena vyskovka pomahéa zatacku todit*. Ve skutednosti
je to tak, ze smérovku spide neZ k zataceni, pouzivéame k uvedeni modelu do naklonu a udrzovani modelu v optimalnim naklonu die letové
rychlosti a pozadovaného poloméru zatacky; vyskovkou model udrzujeme ve vodorovném letu a zatadime.

Pokud bychom zvolili pfili§ velky naklon neodpovidajici rychlosti modelu, bude tieba pro dosazeni vodorovného letu pfilis velka vychylka
smérovky, ktera rychlost modelu dale sniZi, coz miize zplisobit pad modelu.

Prolétli jsme uz zhruba 3/4 oblouku zataCky a je ¢as zalit myslet na pfechod do pfimého letu. Vracime smérovku do neutralu, poté ji
vychylime na opacnou stranu (v nadem pfikladu doprava) abychom vyrovnali naklon modelu (kontrujeme®). Jen s mirny zpozdénim
vracime také do neutralu vyskovku.

Podivéate-li se na obrazek s grafickym znazornénim priletu zatackou, jisté si povSimnete, ze modelu nejprve n&jakou chvili trva, nez zadne
zatacet. A take, ze pfi vylétavani ze zatacky je tfeba naklon zagit vyrovnavat dfive, nez piid modelu mifi smérem, ve kterém ma model letét
po ukongeni zataCky. Mezi body B a C jsou vychylky znazornény pferusovanou &arou — neda se totiZ piesné fici, jaké vychylky budou nutné
pro udrZeni stalého naklonu a vodorovného nebo jen mirné klesavého letu (v bezmotorovém letu). Néktery model muze driet jako pfibity*,
jiny muze mit tendenci zvétSovat naklon (,utahovat zatacku®) nebo naopak naklon zmen$ovat a ze zatacky ,vyplavavat®. Je to jako u aut —
néktera jsou pretaciva, jina nedotaciva.

Vyse popsanému se fika koordinovany priilet zatackou" — model drzi ,optimaini stopu” a neztraci nedmémé rychlost ani vysku — k tomu
také vyzaduje pfesnou koordinaci pohybl kormidel. A pravé tato koordinace pohybu je hlavnim dskalim pfi vyuce létani — &lovék se prosté
nerodi s potfebnymi reflexy. Daldim problémem je ovladani smérovky — je pfirozené a jednoduché, pokud leti model od vas. Ale pokud leti
proti vam, musite se naucit pohybovat smérovkou v opagném smeru ~ je to, jako kdybyste s autem couvali polovinu doby jizdy. Neni to
sloZité, ale bude to vyZadovat nékolik let, nez vam potfebné reakce ,pfejdou do krve", a vy nebudete muset pfemyslet, co je doprava nebo
doleva a co nahoru nebo doll.

Technika pilotaze modelu s kfidélky

Kridélka slouzi k pficnému fizeni modelu — tj. k uvadéni do naklonu nebo naopak pro jeho vyrovnavani. U vétsiny modeln je dokonce mozno
zataCku prolétavat jen s pomoci kfidélek a vySkovky — ovladatem kidélek model uvedeme do naklonu odpovidajiciho rychiosti letu a
polomeru zatacky (ovladal kfidélek vychylime tak, aby se model naklonil a potom jej ihned vratime do neutralu), zatacku ,dotodime*
pfitaZenim vyskovky a model srovname opacnou vychylkou kfidélek. Nebude to dokonale koordinovany priilet zatacky, jak jsme o ném
mluvili v pfedchazejici kapitole, ale pro zacéatek to nevadi. Skute¢na letadla a zvlasté modely hornoplodnikii vyzaduiji pro koordinovany
prilet zatacky i praci smérovkou. S jeji pomoci udrzujeme model tak, aby podéina osa trupu mifila vzdy ve sméru teCny k oblouku zatatky —
aby model neletél ,bokem" — aby zatacku neutahoval nebo naopak nevyplavaval ven.

Vytrimovani za letu
letu pfesné proti vétru s plynem staZzenym tak, aby model pravé udrZoval horizontalni let. Pokud se model s ovladagem smérovky ve
stfedové poloze staci do jednoho sméru misto pfimého letu, vyrovnejte pomoci trimu pod ovladagem smérovky.

Motorovy a bezmotorovy let

Model mame jiz spolehlivé sefizen pro motorovy let. Bez motoru MINIMAG léta také dobfe, ale neodekaveijte klouzavost vétrong. Oproti
typickému motorovému vétroni ma mensi nosnou plochu, vy88i plosné zatiZeni a vy3si Celni odpor, ale i tak kiouze spofadang, takse
Lnouzového" pfistani bez motoru se naprosto nemusite obavat.

Pozor

Aby letadlo mohlo letét, musi mit oproti okolnimu prostiedi (vii¢i vzduchu, nikoliv zemi!) uréitou minimaini rychlost. To znamena,
Ze pii letu po vétru musi mit letadlo oproti zemi vétsi rychlost, aby mohlo letét, nez je tomu ve chvili, kdy leti proti vétru. To je také
ddivod pro¢ se startuje a pfistava vzdy proti vétru ~ letadio miiZe mit oproti zemi mensi rychiost, a pfece bezpecné leti!
Zatatecnikdm se Casto stava, Ze je vyleka zrychleni modelu pfi letu po vétru a snazi se model zpomalit pfitazenim vySkovky.
Dasledkem mizZe byt zpomaleni modeiu na droveri nebo dokonce pod padovou rychiost (Fika se tomu také ,pfetaZeni“), coz se
projevi padem modelu pfi pokusu o pfechod do zatacky proti vétru. Pokud mate bezpe&nou vysku, neni vie ztraceno, ale pFi
pfiblizeni na pfistani je to jedna z nej¢astéjsich pfi€in havarii modeld i skuteénych letadel.

Krok 3: Pfistani
Pfed zahajenim pfistavaciho manévru musi model letét vodorovné s kiidlem rovnob&znym se zemi. Pistavame samoziejmé v motorovém
letu s plynem staZzenym tak, aby modei mirné klesal.

Nechejte model sestupovat jen pod mirnym Ghlem; pokud klesa pfili§ prudce, piitahnéte lehce vyskovku. Model zpomali a thel klesani se
zmensi. Okamzité potom vratte ovladaC vySkovky do stfedové polohy a pokradujte v mimém sestupu do vysky asi 5 metrii nad zemi.
S vyskovkou pracujte jemné a s citem, nezapominejte na nebezpeéi ztraty rychlosti, po niz hrozi ztrata fiditelnosti modelu a pad. Znovu
kontrolujte, zda je kfidlo rovnobézné se zemi a pokracujte v sestupu. Tésné pfed dotykem se zemi jemné pfitahnéte vyskovku, &ims trup
modelu srovnate vodorovné se zemi (fomu se fika podrovnani) a posadte
model jemné do travy. VyZaduje to opét trochu cviku, ale vy to urdité brzo
zvladnete. Koneckonclh MINIMAG je model lehky a kompaktni, ktery si toho
necha pomérmné hodné libit. ..

Pfi pfistavani se nesnaZte o prudké zatacky o velkém naklonu, je iépe, pokud

bezpectné i kdyz tfeba trochu tvrdé pristanete po vétru, neZ pokud se model <§§Zﬂ
po kfidle zfiti z vysky 2-3 m. Je také dobré pfistavat co nejblize k sobé& (,k

noze"), protoZe tak model nejlépe vidite a nejbezpeénéji jej fidite. Na druhou i S
stranu je épe se projit ,0 par ulic dal* a pfinést model vcelku, neZ luxovat ‘e‘\@
polystyrénové kuliéky u nohou. ‘ &
Létani s motorovym modelem a smér vétru Q

Jiz vime, Ze se vzlétd a piistava zasadné proti vétru. Béhem letu se vidy

snazime model udrZet v prostoru proti sméru vétru — to je proto, aby jej hodny j/

vitr pfinesl na pfistani az k nam — a to pfipadné i bez pouziti motoru. Pokud AN

mozZno nesnazte se létat az do dpiného ,vyjeti baterek”, naudte se ponechat
si rezervu energie pro pfistani

MINIMAG s kiidélky spolehlivé léta pfemety, souvratové zatacky, sudové vykruty. Pokud dodrzite doporudenou polohu t8Zisté, je i pfi
nizkych rychlostech hodny a nezéludny a je velmi té2ké jej ptetahnout.
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